REGLAMENTO TORNEO MUS CITOP
I"#$%#
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Punto 1." Los puestos para situarse en la mesa seran sorteados si uno de los jugadores lo
requierely hay jugadores no emparejados;!salvo que ya exista pareja establecida. Los puestos
una vez comenzada la partida, no podran ser alterados en manera alguna mientras dure la
partida.!

I"#$%& "(ISe utilizaran barajas nuevas!

Punto 3." BARAJA. 8 REYES Y 8 ASES. Se utilizard la baraja espafiola de cuarenta naipes y se
"#$%&'()*'+3',)-$+!"1#15H % & Yo (B) B #)H % &' Vort " * S +#S*#1B&, (+#-".%("/'%# . Y%* #O($*$*# &Y% 1 Yo# ($)$*#
los doses como ases.!

Punto 4." Es responsabilidad de cada pareja ocupar la mesa que le haya correspondido en el

sorteo. El ACTA de resultado de la partida debera estar bien cumplime!"#$#% &% "' ()#$#% *+(% ,#%
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entregarla inm
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" No existe el demonia P5,6 y 7 y solicite!

mus y no lo haya en uevas ni sumarse un !"#!$% "&%

respecto.!

"No se considera vdlida la "31 real": la 31 con 3 sietes no gana a 31 de la mano.!

” u

"Y En los lances de Pares, Juego o Punto se jugard “con deje” “una porque no” (tanto adicional

MH#SYHPE" ()& &(+,5-8&$' & #/&F*,().&.0&$%#S #1. &S HEBOE 0" H)*+

Punto 6." I"#$%&#' )*+'#,*-"# . *I0# # 1*" " Yot 2/# (# 3%4"-"5+# % &) +"6'2%&'0# 7*/-/# 1*-89,'2'0# *+%#
"#S%E&H' ()" +,()"&H"# P #-,+". # (Yo#t-""&"# ,&'&O+# #$,&#-,+01, &1#"$#-,+02'-,()"#)" (1 +3#%-2'4(# ,#
sustituir a su companero, el tiempo que sea necesario, por otra persona que no haya sido

inscrita en el Campeonato y siempre sera comunicado a la organizacién antes del comienzo de

"#3"%0&" (#)* #+1#,"- #'+#0+#+1#,.1$"2+%.#.3,4" 1#1+5" %6 # " #1"#$" % & " T#8-9+#3.'%06#,"1:4"%-+#$.%0#
"#3$%$&'%' (#!)#*%+8%r0mento de la partida.!

Punto 7."!I"#$"%&'"("# ) # $%"+",-"*# ."#"+$"-(*./%"+#" # ) +# $*%00.*+ 1#*2,32"# *# $"0-'4,# ."# ) [+#
jugadores se colocardn a una distancia minima de un metro (1 m.). Los espectadores no hardn
gestos ni comentarios de ningun tipo pudiendo !"#$"%&'()*+!$&+#$(+!$,"-".

I"#$%&"(ILa Comision Organizadora se reserva el derecho de inscripcién.!

Punto 9." Los participantes deberdn ser Colegiados, al menos uno por cada pareja.!



I"#$%&'()* MODO DE BARAJAR, CORTAR Y REPARTIR.

I"#3$%&"( Una vez acomodados los jugadores en la mesa de juego, uno de ellos coge la baraja,

cuenta las cartas, baraja, da un corte y enumera empezando por su derecha: oros, copas,

"#$%%$"& '& ($")*"+& ,-& %!"./(010& -$& .$0)$& %!-& .*0)!I2& 13)0!4$& -$& ($0$55& $-& 5/4$%*0& 6/!
corresponda. Este jugador baraja, corta obligatoriamente el jugador de su izquierda y da cartas

en sentido “derechas”.!

Punto 2."ILos naipes no se podran ver hasta que se haya hecho el reparto total de los mismos,
incluso si el reparto corresponde a descarte, y la "#"$"%&""%& %' ()"#%"*%o#'+ \(,-

I"HS%& " I"H#$Y%& () S+ B# - H&S " #/)'0. " H&S$" H#+. 1$2)# &t 2-(\3S+#,- #)[*. 1. 3)H) &t .- H&S"#* I - #
I"#$1%1&

"#$%&' (%)* (+$*,$-%5#.$-%(%/0*$1.%$52"-(+$3",3%($*$4* (*5*(,"#$6 52 (% #% & * (+$%,$7*8"$*,$/"('%9$
no podrd ser inferior I"#"$!1%&!"(")%*$*+,*-+."1/"%*)1%&."+*" /1" $1%&!"0"1/",-$23)/,3,*-&&sth

norma supondrd la amonestacién al jugador que lo incumpla por primera vez y la pérdida de la

partida en caso de reincidencia.!

I"#$%& (! Queda prohibido sacar de cualquier parte del!mazo cualquier cantidad de naipes
como corte del mismo, asi como, al cortar, hacer dos, tres o varios montones de naipes.!

Punto 5."l'Los n s se dard atoriamente por algiba, de uno en und y de derecha a

izquierda. En lo scartes se s@rviraMge una vez todas ¥& cartas que pida cala jugador y por

el mismo orden. ‘ ra evitar que

"#$%&' ()#

Punto 6."!Se a aipe, mientras

se efectua el reparto® Or podra mirar las
"#$"%&'(1)$*&'+&,"-*. ! '&1"#&,0%&!0"+/02'#"&1'&+*%&*$
tres jugadores podra S & 1H (" () +HE, |-#.-#)'"#

mus visto si el companero del mano ha vis

I"#3$%& "( Si el naipe se descubre al ser interceptado por algiin movimiento voluntario o
involuntario del mano o de su companero no se considerara mus visto.!

Punto 8." "#3$%&# " &'()*+,)" *#,-.),*# , #/%*#0%1"0".)+%*# 2.#/%*#-(3,2%& . *# 4'%&&" ) +.*# 2. #,"&.5#
"#315%&™ N"#$%#"&" )*I+ -#1"# $%# (*.*,",+-#")(J0# &"# " &($1, " # S%oH# Yo* 2" # " 3# . *4+-# Yo +# &" ,5#
mus visto y el naipe descubierto se mostrara a todos los jugadores y se depositara en el

"#$%&"™(

I"#3$%& "( Si al haber mus visto algln jugador se queda servido, no habra mus en la jugada
siguiente; por "#1$%&'(&")&*)'+,-.)&"/101#&$! . $&#"(2) % &3"&#$&4"- 5&/,0".&"&6,'&7('1$8

"#$%&' (JN"#$%&" ()*+),*'$-#"*"*./$+0/-"%*1)1"2)3* incluso si es por mus visto, el primer
I"H#$%E&N " #S1%0&'()' (Yo!#%0! (*#!+#,-1#+.%#S [#%01-0!"$ . #1+#.($!"#2.(#%-#03,-0!($'4

Punto 11." I"#$%&™"()*+),*'$-#",*#)%* #%-."%$*/"01* ,-*"+*23"*+),* 0" #$%4"* ,"* ($* ("*.5,1*,"* +) *

podra quitar "#3$%& '$& ($)*+!,+-%.&/0& +-BHAL #()* Yo+, &-". & /#$S*,-0&#*&'%.,0&*,-& !1%F$% 1% $2& 3&*#&
I"#3$%&'()*'+,$-%kglamentarios. Caso de haberlos visto, el mano, tras barajarlos, mostrara los
"#$%&' (1N *)+"1),(-"1.'%$/) (&!el descarte. Si se hubiera dado naipes de menos podra servirse

I"#3$%&#'()& Si el que tiene naipes de maslo de menos es otro jugador, se volvera a repartir. !



Una vez cortado el mus, cualquier jugador que tenga!!"#$%&'(%')*&'+' (%) %!+&'&%")%,%-*'%!"
baraja.!

I"#3$%&'() Repartiendo los naipes por segunda y sucesivas veces, es obligatorio, para el que los
"#$B1%"RI"#$%"&'%( )*( +")( ,-.'/"%0)( 1'2( $O/*/"( &*02( )-)( 2*$0)3( 4( $'%'( +")( ,-.'/"%0)(
comprobar si estan bien! I"#$%&'!() *%) +,-./) 01-+&'#) 21$%"#+) [+%3"!) &) 451) ) &") 4"/'16) I')
meterd en baraja el jugador que reparte,!I"#1$%$%&'()"#!1SYAS%&' ("#)* (#"(#'+(,&" ($#" (- $H#(/1#
I"#$%&'('%)*#+&%,$"*#+%) +%0-H1 DA

I"#3$%&'()' Si un jugador se da cuenta de que tiene naipes de mas o de menos durante el lance

de Grande o Chica se invalidaran sus naipes, metiéndose en baraja, y la jugada continuara

normalmente. Si ocurrieraldurante los lances de Pares, Juego o Punto, también se metera en

I"#'$"%H#&'()*+,&*+)% &-%.)/("0&#)% .3tis naipes de los envites u 6rdagos que hubiera, salvo

gue no tuviera pares o juego, o fuera postre con dos ases o treinta y tres. Si se han descubierto

"#$%&'()#$)%$ & &*)(+&*',%%$-)$.%F ,/-&0"$ &S 1&/)#2$ I 1BHA0BR(8a pareja contraria

"#'$%& (&) *" 1+ &+&' (&, #-+& +HE HE&-"H#-+&/' &#'"["0& " &#+&1'$&2*' & (R BHUHB&'S!"#(')$
I"#'$1%&$' & ("$) Yo $H& (* Y0P +SHHY0, Yo P ABHIBS(BO" ) #*+'#, $#-"1" & #'1#/"0$1

Punto 14." Si por los descartes se terminan los naipes del mazo, el que los reparte recogera
I"#"$%&$#%' () *Ibbarajara, dard a cortar y repartird los naipes solicitados.!

Punto 15." I"#$%
En casolde hab

) +,+$)&- 0&1%+'#@&:iHazo gara contarlos y sabeNcuantos quedan.
us, el jugad®r q haya hecho no#€ne derecho a descrtarse. Si el mus

lo corta la parejgi
"#3$%&'()' Lalli jadal i fi . ofte el mus.!

Punto 17."II"#$ A 8 guidas, si algln
jugador lo advierte an J a dar, de no hacerlo
al"#ISH#HIS%E&' ()#*+ 7

I"# $"%&"BI"#S %o&#' ) *&HS #+F 'S
"I#$19%&' (&%) *#+,&HFB% &verlos.!
"#3%&' () I"#3%H# &% Yo (#)%0*+),)#-+).+$#/+$.+#01%#2"$#-1+.)"#314+8&")%$#%S$.5(#&%S-+). +&"$6#7 (
descarte ninguln jugador podrd quedarse con las cuatro cartas, teniendo que pedir una como

minimo. (Exceptuando el ya mencionado caso de mus visto). Nadie podrd descartarse dos

veces en el mismo descarte, (primero una carta y luego dos mas, por ejemplo). No se podra
"#$%"1&'('%) *&H#*1+*&,"&-*.&/)"&."&O*1*' &, " #*1+* $2

Articulo 3.-""#$%&" ()*(+,-
"#3%&"(1"#3%&' (#)*)#+(*, ) *#(#- ) #&. [HO(#' (-*1#%2H"$%H#" % &'% () &*+%, +$%!-#-%, L $".-/
Punto 2." El mus se puede cortar con cualquier clase de naipes.!

Punto 3." Se puede hablar y mentir antes y después de cortar el mus.!

"#3%& "(1"#$%&'# ) #" Yot *%0+), Yo * - +)H&'H* (+/#0'+.%+#) "# S1-#2%-.%# 31 )#) "# SU &HBYS 2%04 %ot
I"# $%&'%&ador, en tanto componente de la pareja mano, puede cortarlo en cualquier
momento, aun sin contar con su compariero. Y el cuarto jugador podra cortar el mus, sin contar
M"#$%&$!"()*+,"-$&#)$.+/$0&+3Hphreja mano lo haya dado. Una vez que "#3$%&' (1#)1#*+)+#
"#$%"&'$()'$&*+,-&.,/$&, $HO&)##$12 (" 34$&tBaifiero o él mismo.!



Punto 5." El jugador que se dé mus, no podra comenzar el juego hasta que otro jugador lo
quite. No obstante, si el jugador mano o segundo se da mus, si podrd mandar a "#$%&'()*+%#
que lo quite o envide, I"#$"%&#' () (#*+%# &, #- #'(.(#*+")(/,#&,#0,/12#%30%4 (1 #%0-#5+%6,7

Punto 6." Una vez cortado el mus, los jugadores podran envidar los tantos que estimen
oportunos a grande !"#"$%&$#"#()"$*+*"#" #-.("I"#"/0.1*"2.(,03("2U¢ar la grande y la chica,
"#$#%&™ ()&*$+&("&",(+-"".Hlances a la vez.!

Punto 7."HI"#SY6HE&' )*+$(,$-. #/)(0"./().". *)1.0'1.%)2$3)1. $1,4(.). 5)*,). 0$. I"# I"#1$%& (& )*+&
puede cortarlo I"#$%"&' ()*"+#,-()".)'$)/-/'.0-)%")%" & (#1)&.1$"2-) (3#(4'".,-)$-2) #&3'25 |

I"#$%&'()*'HORARIO Y DURACION DE LAS PARTIDAS.
Punto 1." El comienzo de las partidas sera el establecido y publicitado en los carteles de la
organizacioén.!

Siendo responsabilidad de los participantes estar atentos a las horas marcadas de comienzo de
I"#$Partidas, siendo potestad dellorganizador poder mover el inicio de las partidas en funcién
"#3%&H" ("&)1%!" & " St +," +-

Punto 2."lLos jugadores tendran 5 minutos desde la publicacidon de los sorteos para que los
m $_./ll| O*l!llzl ’*I

consulten y acudgn a la mesgmgue les corres!"#$%#&' (#%' )*+' 1%,%Q
"#$%& %" ()*( i‘##( &%( N$ %&#()&S" * et &()-" . &(&" $&" (A&S)/&+)0*" 1#" $&" .&(21&3"
+ )

1"#$%" 85 ) %S+ *-$).5)/(# 235)*%) 1RV () SH*$+4%,- 584K .S, . (+&./

I"#$9%8."(| Sege0 2 e 4 54 19684124 3 4
159”8, (3" RN : - b +$1230 585! f5R0)8.0"1+,+$38 45" +$(+'&
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P40 " (" 1" #$ " %& " H# ; D #1.0#.)"#$"%02" o+ OH ATHBYBBE %' () Y0 #
I"#$#%& " &lazo ma G i ) SIS aAereT ic
y treinta minutos.!

"#3$%& "(11"# $%# &%'() Yot *+,*)"*'% H W& #HBYH . 1%2"3%,"425# $./#60*,*/5#)*,") " T#
I"#$%& %'& ()de la partida en !"#$%#$"& "#& "'$& ()*+!,()#-%$./01)2"*%$3& 4#& ) $"&'BYa& ,*& 5
"#3%&' (') "#*+,"-%.%' [#0-% "#"$ %"$ &' (&%) *+,($-.$ %"$ /#("-"05 %"S '#1"(+2"&+,($ !'-#33$ '14"#0$
"#$%&' (&)*#)*&' (&)'+&*',-./0&"#*' |1#(2/0&¥Gue el ultimo juego (el séptimo) se juegue a 20

tantos en vez de 40 tantos.!

I"#$%&'()* LOS ENVITES

Punto 1." Si los componentes de una pareja envidan distinto nimero de tantos, al mismo
tiempo, la pareja oponente podra elegir el envite que mas le interese. Si quisiera revocar
contard la mayor de las apuestas.!

I"#3$%&"( Si hay un envite en litigio, el compafiero no podra modificar el envite hasta que los
I"#$%&%'Mayan revocado la apuesta.!

I"#3$%& "(ISiempre que no se pluralice se entiende que cada jugador habla por si mismo, bien

sea mano o !"#$%&'()*&+,-+"(.,(jugada abierta para que su compafiero pueda revocar, pero

nunca anular lo que su "#$%&'(")*+,-".)/")'-0%/1") 2%) 3+4%1%) I'((%1%) 5%-0%) *+") +/) 3+4%1"()
"#3%&'()*)+,-&,&.,&'()%)+,-&, "#$%&'()%"#*+#&S' (", #"™-



Punto 4." I"# $%&'# ()$*+)" # '%-"&' # )%# [)0$12,# H P $%" &' ()*+!," - .%/!1,10" 1*23,4" 12"
quiero. Si un!!"#3$%&'(%)*+(,")+'&(&(-&(,")+'&($("-(+-.)/+("(0'%P#H&(1(2"(*&34$5+'&($6(3)23&(
"#$%&'()"&*+","#%-&%no queremos, valdra el plural.!

Punto 5."! Los tantos de los envites, sean del nimero que sean (aunque pas!"# $!# %&'#
"#$%&'()"* $'+* 1& 1"#3%&'( )#( *%o+,-./+( -0( 1+-0( 2#( O-( "$-2-( 3( 4%.( #0( %0.2#+( 2#( 0%)( 0-+*#)5(
"#3$%&'(&)&#)*+,5-")$5.&/($,")/&+%0(BH#!$% &' ) #"%*+1#','&1#) (-1&'! ("./!0) 1!

I"#3$%&"(Un jugador podra aceptar cualquier envite del mas diverso nimero deltantos, aunque

sea postre !" ##$%3$" &'()" *)$)" *" +*,$)" (" -,$./-*" I" - $)" *" 01$2(34" #()" -*/-()" *5$+-*'()" )$,6/"
apuntados por la pareja que los!gane.!

Punto 7." I"#$%& #'(#*%+#,-#& ()./0103$.& 2"#)#)& ",& 3)$%4.& %& 5"#4.& 6.,& -)#0,-%& 7& -)#*& $H#&
postre.!

I"#3$%&"(IEl jugador que por error o «de broma» acepta un 6rdago a juego y resulta que tiene
treinta y tres de postre, sera penalizado con dos tantos mas el de negada, tres en total.!

Punto 9." Si un jugador canta pares si o juego si y su compafiero, postre del lance, acepta!!"#
ordago a pares o juego con dos ases o treinta y tres, la jugada sera valida.!

tarse un enyuée, un jugador separa sobre el tapete los tgntos envidados, ni
"*(+,)('-"!‘N/'Ol%),Z)-".-'(O 01(+0)*'.)3/2'("4)$¥Yue se entendera
I

rminante y ptural.?

"#$%&'()' Si al ac
él ni su "#$%&'
!ll#$#%$ll&$!lll

Punto 11." o o un ordago
implica su ac i g . Si e se dilucida
I"# $%# 1%&'(! J no pudiendo

revocar u ordaguearMi j , Yy el jugador que
ensefia los naipes no lle

I"#$%lquier lance, infringir este ar
I"#1$% &'negada el lance que han i
inferior, excepto si los que se han equivocado son mano y llevan cuatro reyes, cuatro ases,

ue no se equivocan ganar con un
jos, aunque su jugada sea de valor

treinta y una o treinta, que lo ganardn en paso.!
I"#3$%&'()' La pareja que acepta un drdago estd obliga da a ensefiar sus naipes en primer lugar.!

Punto 13." Se podra consultar o declarar al companero cualquier jugada anterior o posterior a
la del lance que esta en juego.!

Punto 14." !"#3$ %&'(#$ ("*+,%3$ #)+$ -&%.&*"#$ )%$ /"#$ /&%-)#$ *)$ 0+&%*)$ 1$ -2'-&3% .".&/$ "¢
parcialmente, aunque los naipes no declarados puedan hacer cualquier clase de jugada.
Cantados de mayor a menor, en el lance de grande, y de menor a mayor en el lance de chica.!

"#$%& () 1"#$%0H Y& " $# ($#)&*$+H#+,%-#+5# /P($"# ($'%&*&*# Yo-+#0/$#+$# 1$"$"2#$"#"3"45"# ' & +-#¢
"#3%&'#5%E&D " #' ) & (*%#+(," (*%&$%! (-&(.-/%,+!(0-"(&+(1"&"(2%!"#3(2%#" ("4($- ! &+ (%0 (+$!+(.-/%,+!(

y se percate que los tiene, debera cantarlos y decir o mostrar los pares que anteriormente no

hubo cantado.!

Punto 16." En los lances de grande y chica teniendo duplex se podra cantar dos cartas,
aclarando si es para grande o chica.!



Punto 17."IComo norma general los envites, quiero, revoques y 6rdagos, asi como los descartes

y peticion!!"#$%&" ) #%!"*+(#!"#,'%(%0- . #/#1"01%-%-#02%132&"-#1%30")#!"4"-+$#("-#"5"-" (%! / (#"$#
"#$%&'()$*"$+,(-.validos, en su lugar, gestos, expresiones o indicaciones con manos o dedos,

excepto en el caso de que los jueces, porque algun jugador tenga algun problema de tipo

funcional decidan qué es lo mas oportuno.!

Punto 18." En el lance de Juego o Punto se puede declarar el juego que se tiene, y los naipes
I"#$%&omponen.!

Punto 19." Cuando esta en litigio y pendiente de contestacion un envite, revoque u 6rdago, el
contrario!l"#$#%&'($")%*'+,")%',%&'(-%$#,%,'(.#%/01"0#(2#3%$4($-/#%!-)%# (2#($0%$-%5"#% (-%*' %
"#3$%!&' () (1$*#+%!,

"HPYHPEH () HS&H+,$H#")"-"(HPEH %", "$)/SH &()-$O0# %" )#-*)/$%0/ (1# (# & (#(2,$%/ (0#%$# F)/$) 35 144#/('5"
gue no ha aceptado.!

Punto 20.""#"$%&'(#")$*&+3$,"$--+.+$/)+03"$%&+"1$/+)"$02$0&$3"4/(5+)"1$/&+#+3$6,7+).+,6)$+,$
I"#3$%&""aconsejando a éste, pero no podra cerrar la jugada o mandar hablar de otra mientras

no esté cerrado el lance.!

I"#3$%&'()' En cualquier lance un jugador puede pasarse y posteriormente aconsejar o mandar

a su compafiero glsar, envida entras éste no lo
ra "#$%8&' 3 5$156+( Aseho/8(9*
ar hablar de

manifieste no t
manifestada po
otra mientragel

I"#$%&'()x C
"#%$%&"( Para tante en que los lances
"HEY&! "H#I%&' (%0)*+ 7'5%' 0*.%4%' ' 5/+' 1%01/+' 4*'

I"#$%&'()*(+!mano por su orden. En e'"#$%& # )PSO AETST (SIS OR () (12
I"#$%&'$'($)*+),$-'$+'.*-* y el de punto cuando le corresponda.!

Punto 2." I"#$%&%" % ("#$#)*"$+","-. $#/'$0"(%,"#$+"$/*$123%,"'$,/$(%,%$+%'/1%$/.(%'3%,"$,/$
contar, que a su vez contabilizard los amarracos de valor unitario y dara a su compariero los de
5 tantos. No se puede cambiar el orden establecido.!

I"#3$%&"(El tanteo ganado deberd ser aprobado por la pareja contraria.!

Punto 4." No podran mezclarse ni recogerse los naipes de las jugadas hasta que no se haya
terminado el tanteo de las dos parejas.!

I"#$%&"(Una vez contados y apuntados los tantos y metidos los naipes en el mazo para barajar
de nuevo no se podra reclamar ningun tanto omitido o mal sumado.!

Punto 6." Cuando el encargado de contar ordene a su compafero, meter los amarracos, debido
a que esta pareja le falte 4 tantos o menos, se debera avisar a los contrarios de que esta accidn
se va a realizar.!

Punto 7." Si una pareja es mano dos veces seguidas por error y se culminé el lance de Grande,
todo lo tanteado es valido, debiéndose continuar hasta finalizar la jugada.!



"#3%&"("#SYH&" () #%*$%+, (#-"S#*, . &% S#/,0"#* * 1 2*#3"* 3% &A"#5,$4 ,#67%#$%#5,8,#4%(9.*,"'#
I"#"$%&#'Juego o punto. Entonces es obligatorio que los cuatro jugadores ensefien todos sus

naipes, aunque estos no tengan valor de tanteo, pues segiin qué naipes o jugadas se muestran

podria dar lugar a diversas penalizaciones. !

Punto 9." Ensefar los naipes, total o parcialmente, cuando se estd dilucidando un érdago
I"#$!1%&'(Jaceptacion y oblil"#"$#%&' (") *+&# " "#*$P& #- #*[HS0"+# 1*#0/#2+1" 1 &# $&#30*#4*#1.$50%. 1"#
1"# $%# 1%&'(1# ) 1# *$+,-SN"#5%&' ($' )*)&+," -+)$' +$' .&!+/($%*%0" *.$1)*(&,' &' 12(/$!(&'
"#$%&!"('$)&*("&M,-' . $/'0&-1"/'/"""0/"2&0 en los lances de pares o juego, y el jugador que

ensefia "#$%&'()#$%"$!1)*&$ (&+)#$"$%"$!1)*&$ ,-)."/$ %' IS4G B&' () *+&" " ,&""-#'&." /0"
"#'$%&"$%"'($"$) %0 $*%+"%,-.*/0(%/+1*1/$%2-/0*#"$) Yo & (Yo 3( OV HSBR&IYGCRN, () *+,+)-'$('

"#3%& $'HE& (#&)"#)' & *%& #%+"*"& %,$%-)'& .(%& /& $'#)0"01'/& /%" "#& 2"#\& BRIB&HH (> +'

cuatro ases, treinta y una o treinta, que lo ganaran en paso.!

"#$%& ' (1" #$%&' () (*+'%,-".,%#5%&'"$' /0%#1&2' (,'"'$&' %)"-& (' 3"1#%&0)('()'4)*)")$' 5#0#3#2'
"#$%&' (N"#'$%"$!"#&"$%"$"(&!)" (*+,$-&%S+#-"./0$1*$ &% S +#-"./$ &23$"$ 3"#& 2§45 . /65 7$ & %S
mete en baraja no los lleva, no obliga a su compafiero a lo mismo.!

HP%& (" "#$ %&%"%("HS ") +,-."#S . +)+, S +0"#- % H+SH+0%'%."#19$,2,(%$ %0-3%."#1$ 45 +,$ 3%
parte centrall I"# $%# &% (# )%*%0# +,"# "-# J\/# &I&"-.[# )"*&%-"01%-# 23'34%$"# Y%o# ./\['(# -I#

sconlasc ni por supuesto con las manos u otros dgjetos.!
UAIJE DEL S: SENAS Y ALGU VOCABLOS

" 1"HE%& ' &H($)"%0* &%

pudiendo ser tapa

Articulo 7.- EL L

!ll#$%& ll! !ll
"H#$H%&! (#

23%# %$# '$)*4.,""# *#

I"#3$%8&"(Las se

"I"#$%H#&H $(%0)%0*$+0
"I"HEUN&'H" Y& " & () Y% %0+, %', - . /% %'/Y,%#12
"IMH#S%E&' ()X +(,) &(,%-$) &(."++%#) & (/%.$%(01(,%#) 2(3$(,%0& (4" #$%&(1) (&) L(#"(+"5"&6("& 7% (&"8%(1)
I"#S%&'(#$)!)'#*) 1+)#&"1$, - 1H"#SH% & " $!"$() Yo &1 "

""H#S%&' () %*+,-+.($+&(/90+&1

"I"HS%&'()*)+',%-",)./%-"*#++)0%-"1)*/)") 2"#¥)3

"Treinta y una: Guifar un ojo.!

"IMH#S%E& () *+,")+-.)/-.)0-12"-.3)45$6")5%)-7-)/#.859.)/#):'%&"); 75#<-)%-=>)+-.):51&"-

"#$%&' ()

""H#P%BE&" () *+,-.)&F) "#$%"&

"HSYO& () (FYo+ , Yo+ Vo-0o+. [0+ 1) +#2) 3%+ A%, (5'4)+) (+"+H# GHIH T8)*O8 H('T*)+# #4)(H+: <’
L I"HSYHE (< #+ -



I"# $%"&' (") *+# ,%# )-"&.-'Y%$# 1%0"# ,'I1+2"# "# &"[# Yo+-3%$","/# "&# 4$'+)'4'5# | Yo#t Y/2%# "$6)-&5# /9
considerara SENA !"#$%#&'()* +,-. ando totalmente prohibidas y conllevando la
descalificacion del "#$%& " (&)*%)+",)$"-%.",)/0%)1'21*1%,%")%")%++&3

Cuando el componente de una pareja haga una sefa de una jugada que no se corresponda a lo
quelrealmente tiene (por ejemplo, hacer duples sin t!"l#$%&'(&!()%"&*+1#,#-(./01(213.14(.*(1$(
jugador que!ha realizado la accién no advierte su error, la pareja infractora Unicamente podra
"#$%!&'() (B)*) +#,1-! "#$%&' (#S#)$*+"S,(S!"#S-".%"+(+/(# (#$.&+"$0$!1(1&$-*&/"$'(O(#$"$ (1%
"#$%& % &#'& (")*%& +,8atddsm@ circunstancia con treinta y una o treinta, respectivamente.
Cualquier érdago que se suscite se dard por perdido a la pareja infractora si es aceptado por
cualquiera de las parejas.!

No se podrdn pasar sefas en la primera mano de la partida hasta que se corte el mus.!

Cuando se lleven duplex de reyes o de ases, no podran pasarse sefias parciales (es decir no se
podran hacer dos reyes o dos ases, Unicamente se podra pasar sefia de duples). En el resto de
las jugadas con posibilidad de dos sefias, éstas se "#$%& ' () ($'#*)#"+,(#()- !

PUNtO 3." I"HSYOH&H ()*HUb,-8. 10/ 18%, ™" %%6"* 2" Y634+ Yo+ &Yo*" #5-+96'346% 7 &+#*), ('1™"8%! +% 1*0+/::'<%
la sefall"#S06H1& (1")*+H"1() Yot #-1(%. #/1SHO 1234 ") 1+/AH 1S4 5%+ VoSt /1 1+61+/) 7)1 +64#1+6 (1'% (18%" #
IHSO& () ) H 1"HS06%68. Gl (S SY0& V6()*Vo+" +)%0-. 8%0+& #¥I%-. 8% & %' 0& 1 (€I 248#0!,"%
I"H$Y6&H Yo()% Adss "

"#3$%&"("#$%

!ll#$%&ll ! !Il A
!ll#$%&l()*ll+

*/)56/%+"('+*%,98708

I"H$%& " I"H$ %08 ' $Y0& O > O H(,& . &["(,0"& 1+(& 2$H#$& 3+A$H"-& (%5/(&
I"AS%&! I HS %S #I$" &S S &S (HS()* IO T &4(%].5161#.(%,),/()$7.,)8("1$"&/,) )$(

I"H#$968& 1) *1%-+, |1"HS"%& %o( %) *)H#+($), -, )/ 01" +-06' 1' %6()+*4)' 2-)' 3" 4"H"5" )Wt "$#

"#$% B

"#3%& "( "#$%& '()*+,+3$)& -./01234.& 5/645& 7)8& )9(%& #;%<& '#()& +& #:& =>?+3)& '(#@"89%(&
hablando.!

PuNto 9."11"H# %ok &S'()*+# +-'$%0.(H# (# SY0H [*V0.+(+" 4 0"# L(# 1-/1*#*# Vo4 0-2(3# -4# % +(+"*# %*#-0.5
I"#5968, 1 (&' HSY68 ()" 1V6)H)+96), XX "H")" "I/) ") HHS$ Y& &'

I"#$%6& ()1 "HSY6& (JHE& Yo+ $( &" *&SH-'&B( /&( $&(JOLH2+ (+( 1+(3-*+(4&(5/6+*(+1(T/$(8(,-*(&11-($&(
I"HSY6& ()* (+HHI"HS %" &' (&)*+(,%o- (#./%/"#$"%+0'1($"%2/%03$"%34" % 15D&6+2%$"%"$(7

"NHS0& ()*Yo(H+,*-']

"HSY&'S()" (&*+&, -#. &t &H* & H&.,"OS L&I" FHRIURL) *+%,$*-'%. %" #$% &

"HS%&(I"HS%)* (%&+(,)",&+-(.$0 (/) (0)/)1¥) (2" #$%&(+2(/2(3"2(3"("452*&6(2+2("452*&(2+(2/(#)I&*
I"H$Y6H%& " ()%*

"HS%&!()*+, &-.10'1. H#.&0'%1' ['231*4/'01/.$5/%/'6&" "410$&0$%/%'6&" 1. 11 #$%&7
"HS%&! ()*+ #$" (. (/0-% & (T&SY6&!



"#$%& () XI"#S% &' ()*"+" % &, "#-"%.

Punto 1."I"#$%&'#*+#%),#-'&$*).+ #,+#+/"0)1$,+#2# () # 1$(35.44#5%.+,64#3+(* 4#/'+#.+1781%.#,'#
error antes de comenzar el lance, diciendo los pares que lleva para su participacién en la

jugada. Si descubiertas " "#$"%& %'& ! ()*#(+"#,&-.'&./&0.1"2(#&-.'&/(&3"&!"/$"2(&*"#' % & 4(%0 &
I"#'$% &'#("'% ) % *+,-&."/+% 0"#1&% -&Y8Yperiores a los de los contrarios, los pares se los

apuntard la pareja que no ha cometido el error, mdas un tanto de negada, salvo que uno de los
"#3$"%&%'&()*&)+,)$,-&.,)/%0-,I""- ) (&,)#,%")1)'&%2,)!3,'-")-&1&(

"#$%&'(Y#*+&,'-.1012('34 !

Punto 2." Cuando los dos jugadores de una pareja cantan pares, pero al descubrirse las cartas,

uno de ellos!!"#$"%#&''(#)'#*+,"-#'L./0' Y (#%/#$+#1+-'2+#34'#@AB6amente gana es valido,

pero si pierde, la pareja oponente sélo se apuntara el valor de sus pares en paso. De quedar en

"#$%&#'& ("&!")*+"& ,-*&*eeafrectamente gana, se apuntara los pares mas la negada, pero si
"#S%HE' ()" )SH*) +1+ #,-#./(+)10, "#H"#3%"&'#(I1#"&)#*%')+#,-./01#8&#2.3415#3!'H#26 18&#9:+

"#3%& "(I1"#3%&'"S' ("HY &Y +# #' +- . +&""$#' (" HYo# Yo-' *%oH) &'#' 0#*-1""'-2' &0&$-$3-'4"5-*#6'
pero alldescubrirse las cartas se vea que dicho jugador no tiene pares, el compafiero responde
del 6rdago si tiene "#$%&'&! ($#)$*&'&%(&+","#"' &% P&-.%&"!/,0"#1&$,&!"%.2

IH$%68 " !":;/?ﬁa#'&(#)&( PN )8 (1) #9596, #1,-* 0 Y1, Yot - (# 24 NG H', %0 #) #3456 TH#&HBTH
5% 11510004 S+ )- (/TG s AR B 0" [ (1#-"19056) &)1 "# 1 (1% () (147 $6/4
I"#$%%& Y Wit S CaR i ()8 G H AR #15162"1#$& %+#36#$56& %0
"#$%&'(&#3&)$* RS , lo ganara en

"#$%&' (&) Sl . B S/ BE IS BRI &t *+# ,+-&.[#
el error con un g i es queridos y

"#3%&' & (&$#) (* &' I, ' AR i

I"#$%&'()* JUEGO ( A DR VARILA

I"#$%& "(ISi alguno d!"#$%"&'()*$+1% " ToT QT 0" 1875 %R "# $%&'&()*# +'#,-' . %/# 0™+ 12#
"#$%HE&' (&) U0 H $%%0&Y0H () B!1# * SIS (- Vot $.4 . (OO +0B (*&# S.#1"$2&# 3"$# ..$4'#5'%'#5'%6+05'%
en la jugada, de no hacerlolasi, su jugada es nula para tantearse, aunque su compafiero g!"#$%!$
"#$5%$&%'&!"#()

I"HSU6& (1 1"# $YoH &S ()*+# ,(Yo-(# .$I*# 0"Vt 11/2(+1*3# 1(# A(+/&(H# Yo*# 4%)+5# '(Yo(+1*# O(12*# 6$/4 O
I"#$96&!(")*' % W HSY6&! (Yo("H#)' Vo) SHY6* + H" Y-V #"1%0. %6 ($% 1"#"+2%#%3"4$5%6,%' (%("#)'%0.'&"+"9
I"HSYH#&Y6'$%" ($)"*+"% "GHTHBYB& Y & (I"#() BB Y6 & % " (1&1)%* %0+ %-./,'01%" 1 #'+%62.'0,&$+%*%
I"H'SY6& (%) ¥ (") +, -+ HI6' %0+ 12 + 1 H'S% &I () %o+ +, -H&..

I"#SY6& ()*+ I"HSY6&! (") *+*,&-*./*,0

I"#3$%&"(ISi alguno de los jugadores se equivocase y cantara juego, y no lo llevase, tendra que

rectificar s! ""#"$%&"($)!$*#+1&,%"$-#($!&./"(0$)/*/'&)#$!-$12& '#$32!$--1.%$1%"%$1%"4*/1%"$! &S
"#$%&"" (#')#*+#,"-).!4a tiempo antes de que un contrario, ensefie las cartas, perderd el lance
"#$%&'()*$+)(+' NS +!",-.$#). N"#$%&%" () *#&) +,) #,-&+&.) ,/!,05*&#+") 1&YRHY0 &'% (1&% )#%
"#$%"&'($& )" & *+,(##*-. & $+& $/& $## #& 0S5+ 1R OHSHOOYue ganara entonces el lance, en

paso.!

Punto 2."Cuando los cuatro jugadores dicen NO JUEGO pero al descubrir las cartas, algun
jugador tienelJUEGO su jugada no es vélida y se apunt!"1#$#%"&!"&(#)($'%*$(#+,) (*$%B('$-.#)%$
"#3$%&'#()*%+'&,



I"H#SY6& () I"HSYOH"&" %' () 1" &" Yo"+ (#

"#3%& "(11"#$%&' (#) & "#*Yo+#) &, &# +&-#% . # &./%&.0-(#)&# 1("%.02) &+# 3(+4512+6#) &#/(*%.4/2/47 #85
de sanalcompetitividad entre competidores. Por ello, los jugadores "#$%&'(%)"%*+,-+%.#%/010)2'$%

su mal "#3$"%&'#()*&"+,-%(&".+,(*./0&".+,10".2)#(".+,$".&/%'.,!0'%'#)*&), (*!"%%)!&'.+,'&/)*3",
"#$3%&'&(&)*$(+,#R#"$%" &' (&()*$%0+,-(.&"&'S",+'%//%0!1& (#/2& 3" $41&5($&' (5/+6%7/+"5& 3"$&6+&
"#$%& '$(&)%*

I"HB008 "1 1"# $Y6&' ()" HY6&™ () ¥)+#-).LO" (" 1.1).I" ()" %&H#")," -1&-")." $).)231"
I"HISHY & (JI"HSY6& ™ ()1 *+%6(",) H%+) (H)* &-%6.%1*/B)*Yott) (#) (*%6-*)101."#$*2)*-%*3$4%2%5*6'1*3$) &) 1*
I"HSISY6& (" (#)) (#)*+,)

PH#$%E'()"*+*,# +-.'%# ["*-+0#"0# "1$" %# ) "# 2+0+-*"*3+4# 5+ &5%# "&letyt $3HB thacia la

I"#$%"& '()*#"#+'que pueda ser molesto u ofensivo, pudiendo descalificarse a la pareja que
incurra en ello.!

I"#3$%& "(! Cualquier reclamacion o disconformidad sera resuelta por los jueces. En caso de
producirse una reclamacion no recogida en el presente reglamento, los jueces decidiran segun
su mejor criterio estando "#$%&'()"*+#$",I-'()"#S(S(.(/(*$#H&S*+#"1&.-012

I"HE06& " I"HY%"&'() (FSHHHAE,-) ) I&O*.-1.(+&/H]) 0'(2) (0"'$3#) 4.() $.0) +&+5(.0) /') $#)
!"#$%&'$(&)%?$%&#'(# "HSI06& " H1"()" !
|

"#$%& "(I La C
"#$%&' ()% "#$
mismo dia d @

B®ses, Horarios o
#3(Po'*#)$*"()*'#0'"0'

jda necesaria

0
para cumplir

sién OrganiZado odrd modificar
0 :
g del "#$%"&
"#3$%& "(1"#$ % &' (' $1."%*)$)/$*&'%)&55-&'$/&$
"HS Y& HS%0!1&P!™()" *,(1.L*( P&/, ""#$%&%

"4 ISYSEA" (" HSO 9%6&'(I'+008& BS(1)".(+'$-&5"3



